FILITROIL 1IGI

KAYSERI ORTAOKULLAR ARASI ROBOT
FUTBOL LIGI

TEKNIK SARTNAMESI VE TURNUVA
KILAVUZU

2025



Robot Futbol Ligi Yarisma Kurallar
Genel Aciklamalar

[limizde teknoloji egitiminin yaygimlastirilmast ve farkindahigin artirilmasi, grencilerin
egitim siireglerinde edindikleri bilgiyi beceriye doniistiirebilmeleri, iiriin gelistirebilmeleri ve
cagimizin gerekliligi olan rekabet¢i bireyler olarak yetisebilmeleri ve kendilerine giiven
duyabilmeleri, sosyal iliskilerde anlayislhi ve saygili olabilmeleri amaciyla ortaokul 6grencileri

arasinda robot futbol turnuvasi diizenlenecektir.

Yarigmacilar takim halinde yarisacaktir. Her bir robot igin bir pilot gereklidir. Yarisma
alaninda pilotlar, hakem ve yarismada goérevli kisililer bulunabilir. Takimlar 3 asil, 2 yedek yarismaci
ile katilacaklardir. Takimlar1 takim kaptani yonetir. Yarigmacilarin yarigsma kurallarini bildigi kabul

edilir ve kurallara uymasi beklenir.

Her biri 3 robottan olusan iki takim arasinda futbol oyunu oynanir. Robotlarin 20cmx20cm
ebatlarindaki kutuya sigmasi1 gerekir. Yiikseklik sinir1 yoktur. Oyun alan1 300 cm uzunlugunda ve
150 cm genisliginde yesil bir zemindir. Oyunda havali hokey topu (hoverball) kullanir. Topun 6l¢iisi
110 x 45 mm’dir. Sahanin iizerine monte edilmis kamera magi kaydeder. Pilotlar robotlar: ile oyunu

ozerk ve stratejik bir sekilde oynamak i¢in kablosuz bir sistem araciligiyla iletisim kurar.
Katilim Sarti

Miisabakalara Kayseri 11 Milli Egitim Miidiirliigii biinyesindeki tiim resmi ve 6zel ortaokul

ogrencileri (5,6,7,8. siif) katilabilir.

Katilmak  isteyen  takimlar  asagidaki linki  doldurarak  basvuru  yapabilirler.
https://docs.qgoogle.com/forms/d/e/1IFAIpQLScOZt5F7rMvWRIOXOh d 95GHutXSIZJWPTgL2MCnk

X-jWs4Alviewform

Miisabaka Alanm1 Tanimi

Miisabaka alani, dikdortgen saha, kale ve ¢evresindeki boliimlerden olusur. Geri kalan alan,

miisabaka alan1 dis1 olarak kabul edilir ve bu alanlar i¢in yapilan itirazlar kabul gérmeyecektir.
1-  Futbol Sahasi1 Ozellikleri

Robot futbol alani, 300 cm uzunlugunda, 150 cm genisliginde ve 10 cm yiikseklikte duvar ile
¢evrelenmis sunta malzemeden imal edilmis dikdortgendir. Kale 50 cm’dir.
2- Ayirma Cizgisi

Miisabaka Kale alaninin kenarindaki 2cm’lik beyazalandir.Beyaz ¢izgi miisabaka alani

dahilindedir.
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Robotun Tanimlamasi

Robotun tanimlamasi asagidaki gibidir:

1. Robotun Ayrmtih Tarifi

Robot 20cmx20cm olgiilerinde i¢ boslugu olan kutuya sigacak boyutta olmalidir. Robotlarda
yiikseklik sinir1 yoktur. Ancak robotlar yarigma Oncesi tartilarak uygun agirlikta olup olmadigi
kontrol edilecektir. Robotlarda topa hareket saglamak ic¢in herhangi bir vurus sistemi yada kiskag
bulunamaz. Robotlar topa ¢arparak hareket ettirecektir.

2. Robotta Kullanilacak Malzemeler
Mikro denetleyici: DeneyapMinivel A kartlari, ArduinoUno ve Arduino Nano kartlarindan

herhangi biri kullanilabilir.

Motor siiriicii  olarak:L.293DveyalL298DCMotorSiiriiciiyada  farkli  motor  siiriiciiler
kullanilabilir.

DC motor olarak: L rediiktorlii 6-12V 250rpm plastik dislili en fazla iki adet kullanilacak.

DCmotortekerlekolarak:Cap170mmvekalinligi30mm’yigegcmeyenenfazlaikitekerlek
kullanilacaktir.

Kablosuz baglanti sensorii:PS2-3Kablosuzsensorleri, HC05,HC06 Bluetooth modiilleri yada
Deneyap kartlarin bluetooth modiilleri kullanilacaktir.

Pil veya batarya kutusu ve sarhos teker istege bagli olarak kullanilabilir.

Bir robota en fazla 9V giig verilebilir.
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3. Kullanilabilecek Malzemelerin Gorselleri

...(..M )
.

SRR AREEN A

Arduino UNO

Deneyap 1A Deneyap Mini

6-12v 250 RPM Plastik Disli Motor 70mmx30mmTekerlek
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L293D

PS Kablosuz Bluettoth Modiilleri

Hover Ball r=55mm, h=45 mm (+- 5 mm)

Sayfa5/ 12




4. Robot Kontrolii

RobotlarPS2-3kablosuzile ya da HCO05/HCO06 Bluetooth Modiilleri ile

kontroledilebilir.Robotunagirligimaksimum700gr olacaktir.
5. Baslangi¢ Hareketi

Robotlar; oyun baslangicinda ve yar1 baslangicinda kendi ceza alani hizasinda durmak
zorundadir.Hakemin havali topu tam orta noktaya koymasi ve diidiik ¢almasi ile ayn1 anda harekete
baslarlar ve gol olana kadar oyun durmaz. Gol yiyen takim orta sahadan baslayacak olup gol atan
takim kendi ceza alanin hizasinda bekleyecektir. Oyun gol yiyen takimin vurusuyla baglayacaktir.

6. Diger Islemler ve Sonlandirma

Miisabaka bitimi, hakem tarafindan tutulan sture bitiminde hakem tarafindan ilan edilir.
Toplam 10 dakika olan miisabaka, beser dakikadan olusan 2 yar1 olarak oynanacaktir. Duraklama
stireleri yart sonuna eklenir ve hakem tarafindan ilan edilir.

a. Takimlarin miisabaka boyunca 2 mola hakki vardir. Mola siiresi 1 dakikadir. Bunlardan
biri teknik moladir (robotlardan biri bozuldugunda kullanilir). Digeri taktik olusturma amachdir.
b. Takimlarin 1 oyuncu degistirme hakki bulunmaktadir. Oyuncu degisimlerinde 1 dakika

mola hakk1 vardir. (Herhangi bir robot teknik molada tamir edilemeyip ¢alismaz ise yedek oyuncu ve

robotu zorunlu olarak oyuna girer.)
c. Mola siiresince oyun siiresi ¢aligmayacaktir.
d. Molay alan takim siiresi dolmadan istedigi anda molay: bitirebilir.

e. Eger bir takimda c¢alisan sadece bir adet robot kalirsa oyun sona erer ve o takim
miisabakay1 hitkkmen 3-Okaybetmigsayilir.(Eger rakibin skoru daha avantajli durumda ise, 6rnegin 5-1,

o sonuca yansitilir.)

f. Takim oyuncularindan biri siirekli kale oniinde kaleci gibi bekleyemez. Hakem bdyle bir

durumda bir uyar1 verecektir.
6.Yangin Onleme Tedbirleri

Bataryadan agir1 akim ¢ekimini 6nlemek icin, sigorta ya da koruma devresi kullaniimalidir.

Aksi halde hakemler tarafindan hasarli veya tehlike arz eden robotlara miidahale edilecektir.

Miisabaka esnasinda yangin tehlikesi veya parlama goriilen robotlarda hakem takdiriyle oyun
durdurulabilir ve hakemler tarafindan miisabakaya devam edilip edilmeyecegi karar1 verilebilir. Bu
karardan dolayr oyun sonlandirilmasi hélinde durdurulan maga, yedek robotlu oyuncu ile devam

edebilir.
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Takimlar robotlarina miidahale ederken yarisma alaninda bulunacak olan teknik masadan

faydalanabilecektir.

Robotlarin Tasarim ve imalatinda Yasakh Noktalar

1. Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin ¢alismasini etkileyen her tiirlii
parca yasaklanmistir.

2. Miisabaka alan1 yiizeyini bir sonraki miisabaka yapilamayacak sekilde ¢izen ya da
hasar veren her tiirlii parca yasaktir. Yapan takim diskalifiye edilecektir.

3. Rakibekarsisaldirirmekanizmasiyadasilaholarakkullanilmakiizeresivi,gaz ya da tozlar
yasaktir.

4. Yanict maddeler robota takilamaz.

5. Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar vermeyecek
sekilde yerlestirilmelidir.

6. Robota herhangi bir atic1, vurucu cihaz eklenemez.

7. Robotlara topu tasimayi saglayacak kiskag vb. tutucu parca ya da pnomatik pargalar
eklenemez.

8. Miisabakaalaniyiizeyinekendinisabitleyenvehareketetmesiniengelleyen higbir parca

robota takilmaz. (Ornegin emici vakum, yapistiric1 vb.)

Oyun Kurallari

1. Prensip olarak oyun siiresi 5 dakikalik 2 yarida yapilir. Yarigmada en ¢ok gol atan

takim galip olacaktir.

2. Eleme karsilasmalarinda ( 2. Tur, Ceyrek final, Yar1 final ve final maglar1 vs.) Eger
karsilasma sonunda takimlar berabere kalirsa penalti vuruglarina gecilecektir. Miisabaka galibini
belirlemek icin her takim beser penalt1 vurusu kullanacaktir. Beser penalti kullanildiktan sonra esitlik
bozulmadig: takdirde seri penalti vuruslarina gegilecektir. Penalti vuruslar esitlik bozulana kadar

devam edecektir.

Penalti vuruglarimi takim oyunculari sirayla yapacaktir. Oyuncularin tamami penaltt vurusu

kullanmadan ayn1 oyuncu ikinci kez penalti vurusu kullanmayacaktir.

3. Takimlar i¢in mag¢ esnasinda her tiirlii bakim ve miidahale yasaktir. (Ancak gol

oldugunda 10 saniyelik miidahale serbesttir.)

4. Oyunda tag, ofsayt ve korner yoktur. Oyun alani 10 cm yiiksek malzeme ile

sinirlarindan ¢evrildigi i¢in oyun sadece gol oldugunda duracaktir.
5. Gol olmasi i¢in topun ¢izgiyi tamamen ge¢mesi gerekmektedir.
Giivenlik Onlemleri

1. Karsilasma boyunca yarigmacilarin giivenligi i¢cin koruyucu gozlik takilmali ve
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eldiven giyilmelidir. Bu giivenlik ekipmanlarinin temini (gozlik, eldiven) yarismacilar ve danigsman

ogretmenler tarafindan saglanacaktir.

2. LiPo pil kullanan ekipler pillerini sarj ederken yanmaz ¢anta icerisinde

(LiPosafeBag) sarj etmelidir.
Oyunun Baslamasi
Karsilasmaya baslarken her takim kendi ceza alani ¢izgisi lizerinde yer alacaktir.

1. Hakemler miisabaka alaninin ve yarigmacilarin durumlarimi kontrol ettikten sonra

karsilagsmalarin baglamasina onay vereceklerdir.
2. Karsilagma, hakem isareti ile baglayacaktir.

3. Karsilasmada gol olmasi durumunda karsilasmanin baslama vurusu gol yiyen takimin
vurusuyla gercgeklesir. Golden sonraki baslangi¢ i¢cin her takim kendi ceza alani ¢izgisi
iizerinde yer alacaktir. Sadece oyunu baslatacak robot orta sahada olacaktir. Bu islem 10

saniyeden fazla siiremez.

4. Robotlarin yar1 baslangiglarinda kendi ceza alanina yerlestirildikten sonra top orta

alanda konularak baglanacaktir. Devre arasinda pil degisimi yapilabilir.
Karsilasmanin Bitirilmesi
1. Yarisma resmi olarak siire bitiminde hakemin duyurusuyla sona erecektir.

2. Yarigsmacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarin1 miisabaka alani

iizerinden veya disindan alacaklardir.
3. Iki defa uyar1 alan takimin rakibine 1 gol verilecektir. .
Uyan

Egerbirtakim2uyari alirsa, 1 gol puan karsi tarafa verilecektir. Asagidaki hareketlerden birini

yapan yarismact uyari alacaktir:

1- Robot miisabaka alanina yerlestirildikten sonra hakemden izin alinmaksizin tekrar
konumlandirilirsa,

2- Hakemler tarafindan goriilen hileli/haksiz sayilabilecek her tiirlii harekette,

3- Her tiirli hakaret ve olumsuz tavirlarda,

4- Rakibi kii¢iik diistirme ve benzeri etik dis1 hareketlerde,

5- Hakemin uyarisina ragmen takimin 1 dakikalik molasindan ge¢ gelmesi durumunda,
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6- Gol atildiktan sonra 10 saniyede tekrar konum alinmadiginda,
7- Hakeme 1srarla itiraz edildiginde,

8- Kars1 rakibin robotlarina kasten zarar vermeye calisildiginda.
ihlaller Sonucu Kaybetme

Asagidaki eylemlerden birisini yapan bir yarismaci ihlalden dolay1 oyunu kaybeder:

1- Yarigmaci ¢agr1 anonsundan sonra 5 dakika icerisinde belirlenen miisabaka alanina
gelmediginde,
2- Yarismact oyunu sabote ederse, (Ornegin kasitl olarak miisabaka alanina hasar

vermek, bozmak, kirmak...)

3- Bir yarigsmacinin robotun tanimindaki sartlari ihlal etmesi durumunda,
4- Eger robottan alev ¢ikar ve yarismaya devam edemez duruma gelirse.
Oyun Dis1 Kalma

Asagidaki eylemlerden birini yapan bir takim oyun dis1 kalir, oyunu terk etmeye zorlanir ve

siralama listesine giremez:

1- Bir yarigmacinin robotu “Robotlarin Tasarim ve Imalatinda Yasakli Noktalar”

basliginda belirtilen tanimlamalari ihlal ediyorsa,

2- Yarismaci sportmenlik dis1 davranislar gosterirse. Ornegin saldirgan bir dil kullanirsa,

rakibe, hakeme veya yarisma organizasyonuna sozlii veya fiili saldirirsa,

3- Yarismaci kasitli olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse.
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AskiyaAlma/ErtelemeTalebi

1- Bir yarismaci yaralanirsa ve oyuna devam edemez ise kaptan tarafindan

durdurma istenebilir.

2- Yukaridaki olayda, hakemler oyuna hemen devam etmek igin gerekli

diizenlemeleri yapacaklardir.

3- Eger diizenlemeler karsilasmanin yeniden  baslamasina imkan
vermiyorsa, rakip miisabaka olmadan galip ilan edilecektir.
Itirazlar

Hakem kararlarina karsi itiraz, robot yonergesinde belirtilen kurallara gore teknik danisman
ekibine, danisman 6gretmen tarafindan yazili olarak yapilacaktir.

Robotun Isaretlenmesi

Yarigmalarin basladigi giin kayit esnasinda robotlarin resmi-videosu gekilerek ozellikleri

(agirlik ve olgtiler) kontrol edilecektir.
Odiiller
Birinci takima 10.000 TL( OnbinTiirkLiras1)
Ikinci takima 7.500 TL (YedibinbesyiizTiirkLiras1)
Ucgiincii takima 5.000 TL (Besbin TiirkLiras1)
Diger Kurallar

1- Kurallardaki her tirli degisiklige yiiritme kurulu yetkilidir. Yarigma siirecinde

kurallarda ve donanimda gerekli goriilen degisiklikler yapilip takimlara duyurulur.

2- Yarigmalar sirasinda robotlarin lastik teker ve pil degisikligi hari¢ robotlar tizerinde
bir degisiklik yapamazlar. Robot gévdesinin degistirilmesi gibi fiziksel goriniim degisikliklerin

hepsinde robot diskalifiye edilir. (Sase zarar goriirse birebir aynisi ile degistirilebilir.)

3- Miisabakalarda her takimin iki rengi, ad1 ve logosu olmak zorundadir. Bu renkler
arkaplan rengi olarak kullanilan logo, takim adi ve robot numarasinin (1-4 arasi)yazili oldugu
yuvarlak baski tim robotlarin en iistiine yapistirilacaktir. Ayni takimda robotlar ayni baski(renk,

Logo) ile oynamak zorundadir.

4- Elektronikelemanlarindegistirilmesigerektigindeaynitipelemanlarayniyerde  olacak

sekilde degistirilebilir.

5- Robotlarin alt online en fazla 2 cm kalinliginda 16 cm genisliginde ve 5 cm
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yiikseklikte top siirme aparati 3d baski veya plastik bir aksam yapabilirler. Takimlar ornekler

govdelerden yapabilirler veya yeni tasarim olustururlar.

6- Bu yarisma Kayseri 11 Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan yiiriitiiliir. Kayseri il Milli
Egitim Midirliigh gerektiginde sartnamede ve kurallarda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.

Baglantilar:
Basvuru adresi:

https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIpQLScOZt5F7rMvWRI9XOh d 95GHutXSIZJWPTqg
L2MCnkx-jWs4A/viewform

Futbol robotu 3D tasarimi asagidaki linkten indirilerek 3D yazici ile basilabilir. Gévde alt ve

Ust katman olmak iizere 2 parcadan olusmaktadir.

https://drive.google.com/file/d/1fnPXaJ5A0OMVnP7Ly5qgKrEGk18K80KDRB/view?usp=driv
e link

Robotun baglanti semasi1 ve programlanmasi ile ilgili 6rnek videolar:

https://www.youtube.com/watch?v=dhBtZo0z11VE&t=933s

https://www.youtube.com/watch?v=5pHbaUt2LrA&t=126s
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